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Liste der nicht prüfungsrelevanten Fragen
Skippe die 74 Fragen, die in keinem amtlichen 

Prüfungsbogen vorkommen.

2

Navi-Aufgaben nach Luvers-Schema
Löse die Navigationsaufgaben pro Aufgabentyp und spare  

dir 5-8 Stunden Bearbeitungszeit.

QUICK-LEARN- 
METHODETM



2 SKS   //   DIE QUICK-LEARN-METHODE TM

SKS - Fragenkatalog
Die Quick-Learn-MethodeTM

Folgende 74 Fragen sind NICHT prüfungsrelevant, 
da sie in keinem Prüfungsbogen vorkommen:

Frage Nr.

Navigation 46, 113

Seerecht 1, 12, 34, 47, 53, 66, 76, 85, 89, 99, 100, 102, 109

Wetter
3, 10, 18, 30, 31, 36, 38, 41, 45, 46, 48, 49, 54, 63, 67, 69, 71, 77, 82, 83, 84, 

86, 87, 91, 92, 97, 100

Seemannschaft (Segel + Motor)
9, 11, 16, 19, 20, 24, 30, 32, 50, 56, 65, 66, 68, 69, 74, 77, 82, 88, 89, 90, 95, 

96, 99, 128, 133, 139, 142, 145, 148, 149, 151, 158

Bei insgesamt 492 Fragen sind das ca. 15 % der Fra-
gen, die du nicht lernen musst.

Lernersparnis: ca. 6 Stunden* 
 
Tipp: In der Luvers-App kannst du per Knopfdruck 
diese Fragen ausblenden.

Apple-Store: Suche nach „Luvers App"
Google Playstore: Suche nach „Luvers App"
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Das Luvers-Schema  TM für die 
10 Navigationsaufgaben

1 2 3 4 5 6
10 SKS
Navi-
Bögen Gezeiten Strömung

Seekarten- 
arbeit

Beschickung,
BV, 
Peilungen Stromdreieck Sonstiges

Nr. 1 1 2, 7, 8 3, 4, 9, 10, 17
5, 6, 11, 12, 

13, 15, 16
14 18

Nr. 2 1, 2 9, 10, 15 3, 8, 14, 16, 18 5, 6, 7, 11, 13, 17 12 4

Nr. 3 1, 18 5, 10, 12
2, 3, 4, 13, 

14, 17
6, 7, 8, 9, 11, 15 16 -

Nr. 4 3 1, 8, 11
9, 10, 12, 13, 

15, 18

2, 5, 6, 7, 

14, 16, 17
4 -

Nr. 5 3 6, 7, 15 4, 5, 9, 14
1, 2, 8, 11, 

12, 13, 16, 17
10

Nr. 6 3 5, 6, 16
4, 8, 9, 14, 

15, 17, 18
1, 2, 10, 11, 12 13 7

Nr. 7 18 8, 13, 17 2, 4, 7, 14, 15
3, 5, 6, 9, 

10, 11, 16
12 1

Nr. 8 16 2, 12, 13 1, 5, 11, 15, 17
4, 6, 7, 8, 

9, 10, 14, 18
3 -

Nr. 9 13 5, 11, 14 1, 2, 4, 12, 16 3, 6, 8, 9, 10, 15 7 -

Nr. 10 17 3, 10, 16 2, 8, 9, 11, 13 1, 5, 7, 12, 14, 15 4 6

Start

Ziel

SCHRIT T SCHRIT T SCHRIT T SCHRIT T SCHRIT T SCHRIT T

Die Quick-Learn-MethodeTM

1. Gezeiten: Löse erst alle Gezeitenaufgaben

2. Strömung: Löse dann alle Aufgaben zur Strömung

3. Seekarte: Löse dann alle Seekartenaufgaben

4. Beschickung: Löse dann alle Aufgaben zur Beschickung, Besteckverstaz (BV) 
und Peilungen

5. Stromdreiecke: Löse dann alle Aufgaben zu den Stromdreiecken

6. Sonstige: Löse dann alle sonstigen Aufgaben

Zeitersparnis: ca. 5-8 Stunden 
Grund: Du sparst dir das ständig neue Reindenken in den neuen Aufgabentyp


